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Pour	  une	  immersion	  3D	  réussie	  avec	  le	  BIM	  PLAYER	  :	  
	  

• faire	  un	  fichier	  3D	  exportable	  en	  format	  «	  classique	  »	   (Archicad,	  Revit,	  Sketchup,	  3DStudio,	  
etc.)	  

• avoir	  des	  planchers	  et	  des	  escaliers	  entre	  les	  niveaux	  
• avoir	  les	  portes	  servant	  de	  passages	  ouverts	  
• avoir	  un	  plafond	  de	  couleur	  ou	  de	  texture	  légèrement	  différent	  des	  murs	  
• avoir	  des	  objets	  pour	  les	  ambiances	  si	  besoin	  

	  
A	  faire	  avant	  l’exportation	  de	  la	  3D	  :	  
	  

• vérifier	  les	  constructions	  internes	  de	  la	  maquette	  (hauteurs	  de	  cloisons,	  raccords,	  etc.)	  
• vérifier	  le	  positionnement	  des	  textures	  
• vérifier	  l’échelle	  de	  la	  3D	  (surtout	  pour	  les	  logiciels	  «	  non	  BIM	  »	  comme	  Sketchup)	  
• vérifier	   que	   tous	   les	   calques	   à	   exporter	   soient	   bien	   visibles,	   et	   que	   donc	   les	   objets	   à	  

exporter	  soient	  présents	  
	  

A	  faire	  au	  moment	  de	  l’enregistrement	  :	  
	  

• enregistrer	   le	   fichier	   en	   version	   «	  ARCHIVE	  »	   du	   logiciel	   concerné	  =>avec	   bibliothèque	   et	  
textures	   	   (exemple	  :	   «	  .PLA	  »	   pour	   Archicad)	   ou	   exporter	   directement	   au	   format	   «	  .C4D	  »	  	  
=>extension	  de	  Cinema	  4D.	  
	  

Après	  l’enregistrement	  :	  	  
	  

• transmettre	   le	   fichier	   via	   «	  wetransfer	  »	   par	   exemple,	   à	   l’adresse	  :	  
Jb.coutanceau@arcane14.archi	  

	  
Nota	  :	  
L’ensemble	   de	   ces	   étapes	   est	   nécessaire	   pour	   une	   immersion	   de	   qualité	  ;	   si	   nous	   jugeons	   que	   ces	  
étapes	  sont	  insuffisamment	  respectées	  pour	  une	  immersion	  sereine,	  nous	  ne	  mettrons	  pas	  en	  place	  la	  
3D	  dans	  le	  BIM	  Player.	  
Nous	  vous	  rappelons	  également	  que	  Arcane14	  ou	  GR	  BIM	  n’ont	  pas	  la	  légitimité	  de	  reprendre	  vos	  3D	  
pour	  une	  mise	  en	  conformité,	   il	  est	  donc	  important	  de	  vérifier	  de	  votre	  côté	  tous	  ces	  paramètres	  en	  
amont.	  
	  


