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Objectifs

1 Projection virtuelle a 360°
Réaliser une projection virtuelle a 360°

de votre projet et visualiser-la dans le casque VR.

Wouw, c'est beau !

Photo 360°dans casque VR

Prendre une photo 360° sur un chantier
et la visualiser ultérieurement a l'aide

du casque VR.
Quel gain de temps !

A lheure de la révolution numérique,

la réalité virtuelle offre de nouvelles opportunités
pour les architectes. Pour quelques dizaines
d'euros et un smartphone, les casques basés

sur le systeme Google cardboard permettent de
plonger dans l'environnement d'un projet en 3D.

Apprenez une technique simple et efficace,
mise au point par des architectes,
pour des architectes.

Formateur

Julien Vincent est architecte a Bordeauix,
co-dirigeant de whyarchitecture, une agence
travaillant essentiellement avec les particuliers,
en rénovation comme en construction neuve.
Passionné d'innovations liées a l'architecture,

il se consacre depuis deux ans

au développement d'une Réalité Virtuelle
simple, appliquée aux projets d'architecture.
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POUR COMMANDE DE VOTRE CASQUE)

& Arivée
9h30 /// Accueil et petit-déjeuner offert

Matinée : enseignement theorique

10h00 /// Démonstration, explication des possibilités, des contraintes et des limites du systeme VR
10h30 /// Explication de la procédure en trois étapes : Archicad* / Photoshop / MVRS (*ou Allplan)
11h45 /// Explication des différentes techniques de prise de photo a 360°

12h15 /// "Minute marketing" : valorisation financiere de cette technologie dans nos agences
12h30 /// Déjeuner

8 Aprés-midi : travaux pratiques

14h00 /// Calage des caméras nécessaires, production des images (Archicad ou Allplan)

15h00 /// Montage des images. Pour les plus aguerris, automatisation avec un script (Photoshop)
15h30 /// Transfert de limage, installation et configuration de l'application MVRS. Visualisation 3D
16h30 /// Test de la photographie 360° en VR : installation d'une app puis visualisation dans le casque
17h00 /// Fin de la formation

Contact

e Poritocture , 3 Place de la Monnaie,
64000 Pau
e 0616993223

cfaa@le308.com
0556525357

contact@pavillondelarchitecture.com





